sujet inconnu

scénario premier jet
Séquence 1 :
Fost est dans son lit. Il est réveillé par un bruit: c'est le grésillement de son téléviseur . On y voit et entend un homme en train de faire un discours de propagande.

Fost est engourdi, pas très réveillé. Fost se gratte, se frotte le visage pour se sortir de son coma. Il sort de sa chambre, pénètre dans sa salle de bain.

L'eau de sa douche ne coule pas. Au bout de quelques tentatives, il se résigne et va dans sa cuisine. Fost n'est toujours pas entièrement réveillé.

La cafetière s'allume. Du café coule. Des tartines sautent d'un grille-pain. Fost prend vite une tasse et la met sous la cafetière. Il prend son petit déjeuner avec le peu de café récupéré.

Ellipse de temps

On entent l'eau de la douche qui coule. Fost fini de manger, pose son bol dans l'évier, et laisse le reste dans l'état. Il va dans la douche

L'eau s'arrête alors qu'il est encore badigeonné de savon. Fost hurle. Le hurlement résonne dans toute la maison. Il traverse la maison en serviette. Ses empreintes de pieds restent sur le sol. Il ouvre la porte d'entrée.

Beaucoup de gens marchent dans le même sens. Il sont tous habillés de la même façon : chacun porte des vêtements noirs (et un attache & case). Fost est anéanti, ne comprend rien. Il claque la porte.

Séquence 2 : Ville extérieur / jour

Fost marche dans un rue. Il y a du monde. Des hommes et des femmes sont habillés de noir. Ils marchent droit devant eux le regard vide. Ils ont tous un attache & case. Fost se retourne sans cesse, il est inquiet. Il se sent observé. Une caméra le filme. La caméra la reconnaît. On voit sur l'écran "sujet inconnu". Fost sort de la ville.

Des miliciens se regroupent. Ils sont informés de la présence de Fost et s'organisent pour le rattraper. Fost cherche un moyen de se cacher, il s'échappe dans la forêt.

Séquence 3 : dans la nature, falaise / extérieur / jour

Fost sort de la forêt. Il arrive à une falaise. Il est bloqué. Il ne peut plus s'échapper. Il pousse un hurlement de désespoir. On entend son souffle haletant et on l'entend courir .

RACCORD SON

Séquence 4 : ville extérieur / nuit

Deux miliciens marchent côte à côte. On découvre la ville et le quartier dans lequel ils sont. Fost est accroupi derrière un mur, il observe les miliciens. Il y a un grésillement étrange. Fost se lève et regarde à l'intérieur par la fenêtre qui est à côté de lui. On voit un homme et une femme regardant leur tv qui émet des images étranges (jets d'images saccadées). Ces deux personnes sont comme hypnotisées, assisent dans leurs fauteuils.

Fost s'en va. Il arrive dans sa rue. Il voit des miliciens entrer dans sa maison. Ils fouillent sa maison. Ils sortent et font volontairement tomber la tv de Fost par terre. La tv est cassée par terre. Seule la partie des réglages est entière.

Séquence 5 : Salon de la maison de Fost / intérieur

 FLASHBACK: Un homme et Fost sont assis à une table. L'homme est le grand-père de Fost. La tv posée sur la table est la sienne. On reconnaît la partie des réglages. Le grand​père donne la tv à Fost très ému. FIN FLASHBACK.

Séquence 6 : rue de Fost / extérieur / nuit

Fost se retourne pour s'en aller. Il tombe nez à nez avec eux miliciens. Il se fait arrêter .

Séquence 7: Salle à murs blancs sans fenêtre / intérieur
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